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neolexon Artikulations-App fiir Kinder mit pho-
netischen und phonologischen Aussprachesto-

rungen

Hanna Jakob (Miinchen)

» Zusammenfassung Die neolexon Artikulations-App richtet sich

an Kinder mit phonetischen und phonologischen Aussprache-
storungen. Die App kann entweder als motivierendes Eigentrai-
ning als Ergdnzung zur reguldren Sprachtherapie zuhause oder
wahrend der Therapiestunde eingesetzt werden. Die Kosten zur
Nutzung der Artikulations-App im Eigentraining werden bereits
von Uber 70 Krankenkassen erstattet.

Der Therapeut stellt die App individuell auf die Aussprachestorung
des Kindes ein. Dabei konnen die zu ubenden Ziel- und Ersatz-
laute sowie auszuschliefende Laute aus dem gesamten Lautin-
ventar des Deutschen flexibel ausgewdahlt werden. Hierzu stehen
860 kindgerechte Warter und (iber 1.500 Pseudowarter/Silben zur

Verfiigung.

1. Einleitung

Bei der Behandlung von Sprachentwicklungsstorungen spielt die
Ubungsintensitat eine wichtige Rolle (Baker/ McLeod 2011, Schoo-
linget al. 2010, Williams 2012). Kinder mit Artikulationsstorungen
bekommen jedoch in der Regel in Deutschland nur ein Mal pro Wo-
che Sprachtherapie. Hier kann durch ein computergestiitztes Ei-
gentraining, das als Erganzung zur Therapie zuhause durchgefiihrt
wird, eine Erhéhung der Ubungsfrequenz erreicht werden (Furlong
et al. 2017). Eine Untersuchung von Nordness und Beukelmann
(2010) konnte zeigen, dass ein computerbasiertes Eigentraining im
Vergleich zu einem durch die Eltern angeleiteten, analogen Trai-
ning die Ubungszeit steigerte. Auferdem konnten die Autoren in
einer Umfrage zeigen, dass sowohl die Eltern als auch die Kinder
das computergestiitzte Training praferierten.

Furlong et al. (2017) hoben hervor, dass dabei die Individualisie-
rung des digitalen Eigentrainings auf das spezifische Strungsbild
des Kindes und auch die Supervision durch den Sprachtherapeu-
ten sehr wichtig sind und das digitale Training an den Therapiever-
lauf angepasst werden sollte.

Um eine individualisierbare und motivierende App fiir die Sprach-
therapie von Kindern mit phonetischen und phonologischen Aus-
sprachestorungen zu entwickeln, wurde im Ausgriindungsprojekt
neolexon an der Ludwig-Maximilians-Universitat Miinchen mit der
Arbeit an der neolexon Artikulations-App begonnen. Fiir die Kon-
zeption der neolexon Artikulations-App waren Sprachtherapeutin-
nen hauptverantwortlich und haben in einem interdisziplinaren
Team mit Game-Designern, Illustratoren und Informatikern eng
zusammengearbeitet. Die App ist seit April 2019 fiir Android und
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In der App kann der Therapeut aus funf Spielmodulen w&f:fen und
diese je nach Therapiephase fur das Kind aktivieren. Die Ubungen
sind als animierte Spiele gestaltet. Es stehen Spielmodule zur
auditiven Identifikation von Lauten und deren Position im Wort
sowie zur Lautproduktion (initial, medial und final) in Wortern
sowie auf Satz- und Textebene zur Verfiigung. Die beim Uben
produzierten Worter und Geschichten werden lber das Endgerat
aufgenommen und in einem Abenteuerbuch in der App gespei-
chert, wo sie gemeinsam mit dem Kind angehort und bewertet

werden konnen.

i0S Betriebssysteme auf Smartphones und Tablets erhaltlich. Als
eingetragenes Medizinprodukt erfiillt die neolexon Artikulations-
App héchste Qualitatsanforderungen und halt den Datenschutz
strengstens ein. Bereits iiber 70 Krankenkassen erstatten ihren
Versicherten die Kosten fiir das Eigentraining mit der App.

2. Einsatzbereiche der neolexon Artikulations-App

2.1 Zielgruppe

Die qeplexon Artikulations-App wurde fiir Kinder ab drei Jahren
konzipiert. Das Design der App wurde auf Kinder im Vorschulalter
upd der ersten Klasse ausgerichtet. Eine starre Altersobergrenze
gibt es jedoch nicht und kann je Kind variieren. Die App kann so-
wohl bei.phonetf'schen als auch phonologischen Aussprachesto-
rungen eingesetzt werden, da die Spielmodule und die zu iibenden

Laute individuell an die jeweilige Aussprachstorung des Kindes an-
gepasst werden konnen,

22 Anwendung im Eigentraining

Die neolexon Artikulations-App kann auf zwei unterschiedliche
Weisen eingesetzt werden: im Eigentraining zuhause und wahrend
dgr logopadlllschen Behandlung in der Praxis. Das Eigentraining
d!ent ;ts Ergan_zgng zur reguldren Therapiestunde und bietet dem
Kind éine motivierende Ubungsmoglichkeit fiir zuhause. So kon-
gzr:cfl |§ hdufig nur mi]hsam umgesetzten analogen Hausaufgaben
A as rno_tn_nerem_i_e, digitale Medium ersetzt werden. Weitere

ortglle dler dngl_talen Ubungsméglichkeit sind:
= Die Spielanleitungen kénnen in der App jederzeit noch einmal

o
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angehort werden, sodass immer bekannt ist, wie geiibt werden
soll.

= Inder App kann sich das Kind die iti
der Worter und Silben anhéren, orreste g yoERbe

= Bei perzeptiven Qbungen bekommt das Kind sofortige Riick-
meldung, ob die Ubung richtig gelést wurde.

= Die App bietet die Moglichkeit, Sprachaufnahmen des Kindes
aus dem hauslichen Training zu sammeln, diese in der nachs-
ten Therapiestunde gemeinsam anzuhéren und zu bewerten.

= (ber die Fotofunktion wird der Alltag des Kindes in die Thera-
pie mit einbezogen.

= In der App wurde ein umfangreiches Belohnungssystem integ-
riert, um die Mativation zu steigern.

2.3 Einsatz als Baustein in der Therapiestunde

Als weitere Einsatzmoglichkeit steht die Anwendung in der Thera-
piestunde zur Verfugung. Hier nutzt der behandelnde Therapeut
die neolexon Artikulations-App als einen Baustein in seiner Thera-
piestunde mit dem Kind. Er kann hier ebenfalls die App individuell
auf die spezifische Aussprachstorung und das jeweilige Therapie-
ziel einstellen und dann gemeinsam mit dem Kind die Ubungen am
Tablet durchfiihren. In der Therapiestunde empfiehlt sich der Ein-
satz eines Tablets, da ein Smartphane fiir eine gleichzeitige Bedie-
nung durch den Therapeuten und das Kind in der Regel ein zu klei-
nes Display hat und dadurch weniger geeignet ist. Die App bietet
dem Therapeuten einen sehr groRen Pool an Wortern und Pseudo-
wortern/Silben, die das gesamte Lautinventar des Deutschen ab-
decken. Mit nur wenigen Klicks konnen so zeitsparend sehr spezifi-
sche Lautprofile fiir das Kind zusammengestellt werden, indem die
Ziel- und ggf. Ersatzlaute ausgewahlt werden. AuBerdem konnen
bestimmte Laute aus dem zu ibenden Wortmaterial ausgeschlos-
sen werden und so eine Uberforderung mit noch nicht erlernten
Lauten vermieden werden. Diese strukturierte und zeitsparende
Zusammenstellung von passendem Wortmaterial fiir die Therapie-
stunde ware mit analogen Bildkarten nicht moglich.

3. Einstellung der neolexon Artikulations-App durch den The-
rapeuten

Die neolexon Artikulations-App kann nur in Kombination mit ei-
nem Sprachtherapeuten eingesetzt werden, der die App auf diein-
dividuelle Aussprachestorung des Kindes einstellt. Hierzu unter-
teilt sich die App in einen Therapeutenbereich und einen Ubu_ngs-
bereich fiir das Kind. Die Einstellungen der Ubungen werden dllnrekt
in der App vorgenommen, indem der Therapeut durch das Losen
einer Kindersicherung den Einstellungsbereich offnet So wird ver-
hindert, dass das Kind seine Ubungen selbst verstellt. Alternativ
kann das individuell konfigurierte Lautprofil aqch aus der Ferne
von der App des Therapeuten an das Kind geschickt werden.

31 Auswahl der Ubungsmodule e ol
Die neolexon Artikulations-App beinhaltet finfisplelmdtle, B &2

bieten rezeptive (bungen, die haufig dem (ben der Lautproduk-
tion vorausgehen, als auch Lautproduktionsaquaben auf Silben-,
Wort- und Satzebene sowie in kleinen Geschichten. Der Sprach-
therapeut kann das im Therapieverlauf jeweils geeignete Modul

fiir das Kind freischalten (siehe Abb. 1). Es kénnen je nach Thera-
piestand bis zu fiinf Spielmodule gleichzeitig freigeschaltet wer-
den. Ein bereits freigeschaltetes Spielmodul kann jederzeit wieder
deaktiviert werden, wenn zum Beispiel die rezeptiven Aufgaben im
Therapieverlauf bereits ausreichend erlernt wurden.

9 Willkommen bei neolexon! i) E
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Abbildung 1: Ein bis fiinf Spielmodule kdnnen vom Therapeuten akti-
viert werden

3.2 Auswahl der zu iibenden Laute

In der neolexon Artikulations-App sind insgesamt 860 Realwarter
enthalten und rund 1.500 ein- bis zweisilbige Pseudoworter. Somit
kann sowohl die Silbenebene als auch die Wortebene gelibt wer-
den. Zu jedem Realwort ist ein gut erkennbares Foto des Objektes
und eine auditive Vorgabe in der App gespeichert. Die Pseudowor-
ter sind mit Zeichnungen bunter Phantasieobjekte hinterlegt. Der
in der App enthaltene Materialpool bildet das gesamte Lautinven-
tar des Deutschen ab. So kann der Therapeut in der App mithil-
fe einer Auswahlmaske individuelle Lautprofile zusammenstellen.
In der Auswahlmaske (siehe Abb. 2, S. 22) kann der Therapeut den
Ziellaut bzw. die Lautkombination, die geiibt werden soll, festle-
gen. Dariiber hinaus konnen Laute, die als Ablenker zum Ziellaut
verwendet werden sollen, definiert werden. Bei phonologischen
Storungen konnen so die Ersatzlaute zur Kontrastierung zum Ziel-
laut angegeben werden, z.B. Ziellaut /k/ und Ersatzlaut /t/. Wei-
terhin kdnnen Laute ausgeschlossen werden, die nicht im Sprach-
material vorkommen sollten. Dies kann sinnvoll sein, wenn Kinder
bestimmte Laute noch nicht erworben haben und diese deshalb
im Wortmaterial der App nicht auftauchen sollen. Auch Konsonan-
tencluster kdnnen ausgeschlossen werden, wenn z. B. der Ziellaut
/sch/ zu Beginn der Therapie noch nicht in Kombination mit ande-
ren Konsonanten wie /schr/ und /schl/ geiibt werden soll.

3.3 Weitere Einstellungsmoglichkeiten

Der Therapeut kann unter den generellen Einstellungsmoglichkei-
ten (siehe Abb. 2, S. 22) auswahlen, ob er Worter oder Pseudowor-
ter in der App anzeigen lassen mdchte. AuBerdem kann die Laut-
position im Wort/Pseudowort gewahlt werden (initial, medial oder
final). AnschlieRend kann der Therapeut noch festlegen, ob er
nur ein-, zwei- oder mehrsilbige Worter in der App angezeigt be-
kommen machte und wie schnell die Worter vorgesprochen wer-
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9 Willkommen bei neolexon!

NAMES  DATUME ﬁ Dlg S——

Material wahlen

Schelismus medial [
T |

Prozess k - t
e 11,08.2021

0 Sig -3 | Wahlen Sie hier den Ziellaut aus
090 —_——
Frikative

Neues Profil

Abbildung 2: Auswahl des Ziel- und Ablenkerlautes, sowie ausgeschlos-
sene Laute

den sollen. Hier stehen zwei Tempi der Audiovorgabe zur Auswahl:
normal® vs. ,langsam*. Uber einen weiteren Button ,lauttreu”
konnen bei Realwortern nur solche angezeigt werden, bei denen
der Ziellaut lautgetreu gesprochen wird. Das bedeutet, dass der
Ziellaut so gesprochen wird, wie er geschrieben wird. Dies kann bei
Kindern hilfreich sein, bei denen der Schriftspracherwerb bereits
begonnen hat. Andernfalls konnten sie irritiert werden, dass beim
Ziellaut /t/ auch das Wort ,Hund" gesucht wird. Durch die Auslaut-
verhartung im Deutschen wird das geschriebene ,d* nicht lautge-
treu ausgesprochen und konnte somit iiber den , lauttreu*-Button
aus dem Ubungsmaterial ausgeschlossen werden.

Bei Pseudowdrtern kann auBerdem nach die Silbenstruktur ausge-
wahlt werden, ob Vokal-Konsonant (VC), CV, CVC oder VCV Struktu-
ren in den Pseudowortern in der App enthalten sein sollen. Moch-
te man hier nur einsilbige Pseudowdrter angezeigt bekommen, um
auf Silbenebene zu iiben, muss unter ,Silbenanzahl” der entspre-
chende Filter aktiviert werden.

Einen Uberblick, welche logopadischen Praxen grundsatzlich
das Eigentraining einstellen, wird Patienten unter www.neole-
xon.de/therapeuten-finder bereitgestellt. Sprachtherapeuti-
sche Praxen, die im Therapeuten-Finder eingetragen sind, er-
halten die Therapeuten-Apps von neolexon (Artikulation und
Aphasie) zum Kennenlernen fiir sechs Monate kostenlos.

&. Inhalt der neolexon Artikulations-App

44 Fiinf Spielmodule

In der neolexon Artikulations-App sind fiinf Spielmodule ent-
halten. Die Module decken sowohl rezeptive als auch produktive
{Ubungen ab. In allen Modulen kommt ,Lino", der Hauptcharak-
ter der App vor, der durch unterschiedliche Schaupldtze reist und
verschiedene Aufgaben zu |Gsen hat. Das Kind soll Lino bei den
Aufgaben helfen. In jedem Spielmodul bettet eine Erzahlerin die
Ubungsaufgabe fiir das Kind in eine kleine Geschichte ein und er-
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Abbildung 3: In der magischen Bicherei wird die Lautidentifikation
trainiert

lautert, was zu tun ist. Die Erzahlerin wird als Hilfefigur dargestellt
und kann jederzeit iiber einen Button in der App nochmals ab-
gespielt werden (siehe Frauenfigur in der linken, oberen Ecke auf
Abb. 3).

411 Spielmodul 1, Lautidentifikation®

Im ersten Modul befindet sich Lino in einer magischen Biicherei,
die sehr durcheinander geraten ist. Die fliegenden Blatter, auf de-
nen unterschiedliche Gegenstande zu sehen sind, miissen sortiert
werden. Das Kind soll sich die Worter durch Antippen vorsprechen
lassen und herausharen, ob der Ziellaut im Wort enthalten ist oder
nicht. Falls der gesuchte Ziellaut im Wort enthalten ist, wird das
Wort in das magische Buch einsortiert. Alle anderen Worter, die
den Ziellaut nicht enthalten, miissen auf einen Ablagestapel ins
Regal sortiert werden. Der Therapeut kann neben dem Ziellaut fiir
dieses Spielmodul auch einen Ablenkerlaut festlegen, sodass auf
diese Weise zudem die auditive Diskriminierung zwischen zwei
Lauten geiibt werden kann (siehe Abb. 3).

4.2 Spielmodul 2, Lautposition heraushdren*

Als zweites Modul zum Training auf auditiver Ebene steht das Seil-
tlahn-Spiel zur Verfligung. In der Hintergrundgeschichte wird er-
lautert, dass Lino Pakete mit unterschiedlichen Gegenstanden kor-
rekt in die Gondeln der Seilbahn einsortieren muss, damit diese
auf den Berg zu seinem Freund Paul fahren kann. Das Kind soll er-
kennen, ob es den gesuchten Laut vorne, in der Mitte oder am En-
de des Wortes hort und dementsprechend das Wort in die korrek-
te Gondel (vorne, mittig, hinten) der Seilbahn einsortieren (siehe
Ab_b. 4,S.23). Sobald die Gondeln richtig beladen sind, startet eine
Animation und die Seilbahn féhrt auf den Berg.

413 §pielmodul 3, Lautproduktion auf Wortebene

Im dritten Spielmodul soll das Kind dem Papageien Kiki das Spre-
chen beibringen, indem es ihm viele Worter vorspricht und er sie
ngchplgppem Die Worter, die dem Kind in einer Auswahl am linken
Bildschirmrand angezeigt werden, enthalten je nach Konfiguration
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Abbildung 4: Die Pakete werden je nach Position des Ziellautes im Wort
in die richtige Gondel sortiert

&9.

(W S 7

Abbildung é: Ein im Alltag entdeckter Gegenstand, der ein gesuchtes
/s/ enthdlt, wird vom Kind aufgenommen

durch den Therapeuten gewisse Ziellaute (siehe Abb. 5). Das Kind
sucht sich eines der Warter aus, indem es das Bild in den gelben
Kasten schiebt und iiber das Halten des Sprechblasen-Buttons :.jas
Mikrofon des Tablets oder Smartphones startet. Nachdi-em d_as Kind
das Wort so eingesprochen hat, startet eine kleing An_mat{on des
Papageien und dieser plappert das Wort nach. Die hierbei gene-
rierten Sprachaufnahmen des Kindes werden in emem_Abenteu-
erbuch in der neolexon Artikulations-App gespeichert (siehe 4.2).

414 Spielmodul 4 ,Lautidentifikation und -produktion im All-
tag”

Eine Kombination aus Lautidentifikation tion b
das Kamera-Spiel, bei dem das Kind in der neolexan Art||<_ulat|on§-
App Fotos von Gegenstanden in seiner Umgebung aufnimmt, _du;
alle den gesuchten Ziellaut enthalten. paraufhin spricht das Kin
das gefundene Wort ein (siche Abb. 6). Die Fotos und Sprachauf-
nahmen werden im Abenteuerbuch gespeichert (siehe 42).

und -produktion bietet

Abbildung 5: Dem Papageien Kiki sollen viele Warter, die einen oder
mehrere Ziellaute enthalten, beigebracht werden

Abbildung 7: Linos GroBvater sollen Quatschgeschichten mit Wortern
erzihlt werden, die in diesem Einstellungsfall alle ein /r/ enthalten

4.5 Spielmodul 5, Lautproduktion in Quatschgeschichten®

Im letzten Spielmodul werden Linos GroBvater kleine Quatschge-
schichten erzahlt. Die Geschichten sollen alle Worter enthalten,
die dem Kind auf dem Bildschirm angezeigt werden. Die Waorter
enthalten vom Therapeuten festgelegte Ziellaute und regen so zur
Produktion in groBeren sprachlichen Einheiten wie einzelnen Sat-
zen und kleinen Geschichten an. Das Kind soll sich aus der zufal-
lig zusammengestellten Sammlung von zwei bis funf Bildern eine
kleine Quatschgeschichte ausdenken und diese tiber den Sprech-
blasen-Button aufnehmen (siehe Abb. 7). Indem das Tablet oder
Smartphone geschiittelt wird, erscheinen neue Bilder.

4.2 Kontrolle der Sprachaufnahmen

Da es nach derzeitigem Stand der Technik nicht maglich ist, dass
die App verldsslich bewertet, ob das Wort in den Produktions-
iibungen korrekt artikuliert wurde, muss die Bewertung nachtrag-
lich durch den Therapeuten erfolgen. Hierzu werden alle in den
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Abbildung 8: Alle Sprachaufnahmen aus den Produktionsspielen

werden im Abenteuerbuch gespeichert und kénnen dort angehért und
bewertet werden

Abbildung 10: Fiir besondere Meilensteine kinnen Medaillen gewonnen
werden

Spielmodulen drei bis fiinf generierten Sprachaufnahmen in einem
Abenteuerbuch gesammelt (siehe Abb. 8). Hier kann sich der The-
rapeut gemeinsam mit dem Kind die Sprachaufnahmen anhgren
und eine Bewertung vornehmen. Richtig produzierte Worter kon-
nen vom Therapeuten mit einem Stern markiert werden und falsch
artikulierte Worter mit einem roten Blitz. Wenn die App im Eigen-
training genutzt wurde, erhalt der Therapeut auf diese Weise Ein-
blicke in den Ubungsfortschritt des Kindes zuhause.

4.3 Integriertes Belohnungssystem

Gerade beim Einsatz der Artikulations-App im Eigentraining zuhau-
se ist es sehr wichtig, dass die Kinder langfristig motiviert blei-
ben und regelmaRig iiben. Um die Motivation des Kindes zu stei-
gern und zu erhalten, wurde ein umfangreiches Belohnungssys-
tem in die App integriert. Das Kind erhalt positives auditives und
visuelles Feedback, wenn eine Aufgabe korrekt geldst wurde oder
mehrere korrekte Antworten in Folge gegeben wurden. Am Ende
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Abbildung 9: Im Kleiderschrank stehen viele Verkleidungen und Acces-
soires zur Verfiigung, die durch fleifiges Uben freigeschaltet werden
kénnen

einer Ubungseinheit erhlt das Kind eine Riickmeldung in Form
von Sternen, wie gut die Einheit bearbeitet wurde. AuBerdem kon-
nen durch regelméaRiges und erfolgreiches Uben Miinzen gesam-
melt werden, die dann im Kleiderschrank in neue Frisuren, Kleid-
ungen, Accessoires und Kostiime fiir den Hauptcharakter Lino ein-
getauscht werden konnen (siehe Abb. 9). So kann das Aussehen
von Lino individuell nach den Vorlieben des Kindes umgestaltet
werden.

AuRerdem konnen besondere Meilensteine in Form von Medail-
len erreicht werden, wenn zum Beispiel eine Ubung ohne Fehler
gemeistert wurde oder an drei Tagen in Folge mit der App geiibt
wurde. Diese Medaillen werden dem Kind in einer Ubersicht dar-
gestellt (siehe Abb. 10).

5. Umfrage unter Sprachtherapeuten zur Zufriedenheit mit der
neolexon Artikulations-App

In einer anonymen Befragung von neolexon gemeinsam mit den
Krankenkassen BIG direkt gesund, der Siemens Betriebskranken-
kasse sowie der IKK Siidwest wurde u. a. die Zufriedenheit von The-
rapeuten mit der neolexon Artikulations-App evaluiert. Es nahmen
94 Therapeuten an der Umfrage teil.

96% der Befragten bewerteten, dass die Artikulations-App fiir die
Kinder einfach zu bedienen ist und 98% der Therapeuten fanden
die Gestaltung der App ansprechend. Fast alle befragten Thera-

peuten (98%) gaben an, dass die Kinder durch die App Spal beim
Uben haben.

Mehr als 85% der Therapeuten sa

lexon Artikulations-App den Therapieverlauf positiv beeinflusst
hatund rund 90% Therapeuten bestatigten, dass die Ubungshau-
ﬁ_gkelt der Ifinder zuhause gesteigert werden konnte.

Die Ergebnisse der Umfrage zeigen somit eine sehr positive Be-

wertung der_ Handhabung, Gestaltung und Motivationssteigerung
durch den Einsatz der neolexon Artikulations-App.

gten, dass die Nutzung der neo-
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6. Moglichkeiten zur Kostenerstattung der neolexon Artikula-
tions-App

Die neolexon Artikulations-App ist ein eingetragenes Medizinpro-
dukt. Dies ist eine der Voraussetzungen, dass Krankenkassen in
Deutschland prinzipiell eine Kosteniibernahme fiir medizinische
Apps anbieten kénnen. Die neolexon Artikulations-App wird ak-
tuell bereits von tiber 70 Krankenkassen (darunter sowohl gesetz-
liche als auch private Krankenkassen) erstattet. Hierbei muss die
Kosteniibernahme in der Regel tiber ein PDF-Formular, das auf der
Webseite von neolexon unter www.neolexon.de/ kostenerstattung
abgerufen werden kann, beantragt werden. Die Krankenkassen
schickt daraufhin eine entsprechende Bestétigung an den Versi-
cherten zuriick. Welche Krankenkassen bereits die Kosten fiir ein
Eigentraining mit neolexon tibernehmen und wie die Kosteniiber-
nahme beantragt werden kann, ist unter www.neolexon.de/kos-
tenerstattung zu lesen.

7. Zweiwochige kostenlose Testphase fiir alle Nutzer

Bevor eine Kostenerstattung angefragt wird, kann bereits jedes
Kind die Artikulations-App 14 Tage kostenlos und unverbindlich
testen. Hierzu registrieren sich die Eltern des Kindes einfach auf
der neolexon Webseite, laden sich die App auf das Smartphone
oder Tablet aus dem Google Play Store oder App Store herunter
und loggen sich mit der bei der Registrierung angegebenen E-Mail-
Adresse und dem Passwort in die App ein. Fiir Therapeuten entste-
hen keinerlei Kosten, wenn sie die App des Kindes individuell ein-
stellen. Sie miissen auch nicht bei neolexon registriert sein. Wenn
der Therapeut die App fiir die Therapiestunde testen mochte, kann
er sich ebenfalls zur 14-tagigen kostenlosen Testphase auf der
neolexon Webseite registrieren unter www.neolexon.de.
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